PRAVIDLA KARAMBOL

Zakladni rozestaveni / \

Pro zakladni rozestaveni kouli v karambolu se umisti
cervenad koule na horni tec¢ku, zlutd koule na dolnfi
te¢ku a bila koule na jednu ze startovnich tecek, vlevo
nebo vpravo od zZluté koule, podle rozhodnuti hrace.
Karambol ma nékolik disciplin, které se od sebe tro-

trojband).

Cil a pribéh hry

Cilem hry je zahrat stanoveny pocet karambold, nebo
ziskat co nejvice karamboll v pfedem uréeném poctu
nabéhd.

Karambol nastdva pokud koule &.1 narazi do koule ¢.

2 a C. 3, koule se zastavi a béhem této doby nenasta-
ne zadny faul. Karambol ma hodnotu jednoho bodu.
Hrac, ktery zacina hraje s bilou kouli. Soupef s kouli
Zlutou. Pocatecni karambol musi byt proveden tak,
aby byla zasazena nejprve ¢ervena koule a pak teprve
koule zlutd. Dalsi nasledujici karamboly mohou zasah-
nout obé koule v libovolném poradi.

Jednomantinelova hra (jednoband)

PFij jednomantinelové hie se musi hrac¢ova koule do-
tknout nejméné jednoho mantinelu pfed dokoncenim
karambolu, tedy pfed zasahem koule ¢. 3. Je Ihostej-
né, zda je tato podminka splnéna pred dotykem s

kouli €. 2, nebo po ném. PFi vyhozeni koule ze stolu se k /
koule upravi do pocatecniho rozestaveni.

Trojmantinelova hra (trojband)

PFi trojmantinelové hfe se hrd¢ova koule musi dotknout nejméné trikrat jednoho &i vice mantinelt pfed do-
konc¢enim karambolu. Je lhostejné, jestli je tato podminka splnéna pred dotykem s kouli €. 2, nebo po ném.
PFri zahdjeni zapasu je rozmisténi stejné jako u ostatnich disciplin karambolu. Po vyhozeni koule ze stolu se
rozmistuji koule za sebou na podélnou osu kulecnikového stolu. Cervena koule na horni te¢ku. Soupefova
koule na stredni tecku. Hracova koule na spodni teCku. Na tyto pozice se stavi pouze koule, které byly vyho-
zené, ostatni zUGstavaji na svych pozicich na stolech. Pokud je te¢ka, na kterou se ma vyhozend koule umistit,
zakrytd vyhozena koule se umisti na tec¢ku pattici kouli, kterd te€ku zakryva.

Fauly

Hrac neuspéje v provedeni karambolu.

Vyhodi-li hra¢ kouli z hraci plochy.

Hraje-li hra¢, aniz se koule zastavily.

Hrac¢ se dotkne koule rukou, ¢i odévem, ...

Hraje-li hrac jinou Casti nez klzickou tadga

Zahral-li hra¢ tzv. postrk - tdgo je stale v dotyku s kouli, kdyz koule naradzi do dalsi koule ¢&i mantinelu.
KdyzZ je pfimo zasazena koule dotykajici se hraci koule.

Nema-li hra¢ alespon jednu nohu na zemi.

Kdyz hrac¢ vyznadi na stole mista predpoklddaného odrazu nebo béhu koule

Hraje-li hrac cizi kouli.
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