PRAVIDLA 9-BALL

Zakladni rozestaveni /

Koule se rozestavi do kosoctverce nasledu- O @
jicim zplsobem: na vrcholu kosoctverce je
koule €. 1, umisténa na bodu vyznaceném na

stole, koule &. 9 je umisténa uprostred. Ostat- ©
ni koule jsou umistény libovolné. OO
O@0O
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Tempo - uréeni zahajeni hry O

Hraci postavi koule do rozstfelového pole a
zahraji soucasné strk o zadni mantinel. Hrac,
jehoz koule se dostane bliz k prednimu man-
tinelu, ma pravo rozhodnout o zahdjeni hry.

Hrac¢ ztraci pravo na rozhodnouti pokud se C
koule dostane na polovinu soupere, dotkne se
bocniho mantinelu nebo spadne do diry.

Cil a prabéh hry

Cilem hry je umisit kouli Cislo 9 do kapsy
korektnim strkem. Korektni strk je takovy, kdy O
Cislem na stole. Tedy pfi rozstfelu je nutné

trefit Cislo jedna. K vitézstvi tedy neni nutné

umistit vSechny koule do kapsy. Napf. po- Q Q

koule €. 9 do kapsy, hra¢ vyhral a hra konci. \

Nezalezi, kolik kouli jaky hra¢ potopi, ale pou-
ze to, kdo umisti kouli ¢. 9 do kapsy. Na rozdil
od 8-ball se hrané koule ani kapsy nehlasi.

Fauly

1. Zasahne-li bild koule nejprve kouli s jinym nez nejnizSim ¢islem na stole
2. Nedojde-li zddna koule po karambolu na mantinel nebo do kapsy.

3. Zahraje-li hra¢ nejprve mantinel a potom spravnou kouli

a zadna koule na stole nedojde do kapsy nebo na mantinel.
Dotkne-li se hrac pri strku tdgem nebo rukou jakékoli koule na stole
Vypadne-li koule ze stolu (koule se dava do kapsy - kromé bilé)
Spadne-li bila koule do kapsy
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Po faulu hraje soupef. Umisti bilou kouli na libovolné misto na stole a pokracuje ve hre.



