
P R AV I D L A  9 - B A L L

Základní rozestavení

Koule se rozestaví do kosočtverce následu-
jícím způsobem: na vrcholu kosočtverce je 
koule č. 1, umístěna na bodu vyznačeném na 
stole, koule č. 9 je umístěna uprostřed. Ostat-
ní koule jsou umístěny libovolně.

Tempo - určení zahájení hry

Hráči postaví koule do rozstřelového pole a 
zahrají současně strk o zadní mantinel. Hráč, 
jehož koule se dostane blíž k přednímu man-
tinelu, má právo rozhodnout o zahájení hry. 
Hráč ztrácí právo na rozhodnoutí pokud se 
koule dostane na polovinu soupeře, dotkne se 
bočního mantinelu nebo spadne do díry.

Cíl a průběh hry

Cílem hry je umísit kouli číslo 9 do kapsy 
korektním strkem. Korektní strk je takový, kdy 
bílá koule nejprve zasáhne kouli s nejnižším 
číslem na stole. Tedy při rozstřelu je nutné 
trefit číslo jedna. K vítězství tedy není nutné 
umístit všechny koule do kapsy. Např. po-
kud po trefení nejnižší koule na stole spadne 
koule č. 9 do kapsy, hráč vyhrál a hra končí. 
Nezáleží, kolik koulí jaký hráč potopí, ale pou-
ze to, kdo umístí kouli č. 9 do kapsy. Na rozdíl 
od 8-ball se hrané koule ani kapsy nehlásí.

Fauly

1.	 Zasáhne-li bílá koule nejprve kouli s jiným než nejnižším číslem na stole
2.	 Nedojde-li žádná koule po karambolu na mantinel nebo do kapsy.
3.	 Zahraje-li hráč nejprve mantinel a potom správnou kouli 
	 a žádná koule na stole nedojde do kapsy nebo na mantinel.
4.	 Dotkne-li se hráč při strku tágem nebo rukou jakékoli koule na stole
5.	 Vypadne-li koule ze stolu (koule se dává do kapsy - kromě bílé)
6.	 Spadne-li bílá koule do kapsy

Po faulu hraje soupeř. Umístí bílou kouli na libovolné místo na stole a pokračuje ve hře.
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