PRAVIDLA 8-BALL

Zakladni rozestaveni / \
Koule se rozestavi tak, Ze ¢erna je uprostred O @
trojuhelniku. Ve spodni fadé se na jedné stra-

né umisti palka, na druhé celd barva. Koule 90000

na vrcholu trojuhelniku je umisténa na bodu QOO0

vyznaceném na stole. Rozmisténi ostatnich o

kouli je ndhodné. C%g>

Vybér barvy

Hrac¢ po rozstrelu, spadneli mu jakdkoliv koule
do diry, ziskava pravo vybéru barvy. Koule
spadlé do kapsy pfimo z rozstfelu neurcuji

barvu. Zahraje-li hra¢ kouli faulem, vybér je C )
neplatny a pravo vybéru prechdzi na soupere.
Vybrana barva je ta, kterou hrac¢ nahlasi do
kapsy a zahraje ji.

Prabéh hry

Korektni strk je takovy, kdy bila koule nejdfive O
zasahne kouli hrd€ovy barvy, zaroven musi
jakakoliv koule dojit na mantinel nebo do
kapsy. Nedojde-li koule na mantinel, dochazi

k faulu. Faulem neni shozeni souperovy koule

do kapsy. Hra¢ musi po celou dobu hry hlasit, Q Q
kam nasledujici kouli zahraje. \_ )
Cil hry

Cilem hry je umistit vdechny koule dané barvy (pullky nebo celé) do kapes korektnimi strky
a zakondit hru umisté&nim ¢erné koule. Pfi ukonéeni hry mdze kromé &erné koule spadnout
do kapsy i koule soupere, pokud to hra¢ predem nahlasi. Pokud pfi zahrani ¢erné koule
spadne do kapsy i bild koule, hra¢ prohral.

Fauly

1. Nedojde-li zddna koule po karambolu na mantinel nebo do kapsy

2. Zasahne-li bild koule nejdriv kouli soupere

3. Zahraje-li hra¢ nejprve mantinel a poté svou barvu a zadna koule presto nedojde

po karambolu na mantinel nebo do kapsy.

Dotkne-li se hrac pri strku tdgem nebo rukou jakékoliv koule na stole
Vypadne-li bild koule ze stolu

Vypadne-li koule soupere, dava se do kapsy

Vypadne-li koule hrace, dava se koule na bod

Spadne-li bila koule do kapsy

®NO oA

Po faulu umisti soupef bilou kouli na libovolné misto a pokracuje ve hre.



